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Nun dürfen auch die Kleinsten ran: 

Tierisches Würfelvergnügen mit „Noch mal! Kids“  
 

Berlin, Herbst 2020. Besucherschlangen vor dem Zoo: Klein und groß wollen ihre tierischen 

Helden sehen. Doch bevor das geschehen kann, müssen sie von den Pflegern gefüttert 

werden. Unterstützung kommt dabei von zwei bis vier Spielern ab fünf Jahren. Diese müssen 

auf dem eigenen Spielblatt möglichst viele Spalten vollständig ankreuzen, um nicht nur die 

Zwei- und Vierbeiner zu versorgen, sondern auch wertvolle Punkte zu sammeln. Denn sobald 

ein Spieler auf seinem Blatt zwei Tierarten komplett ankreuzen konnte, endet das Spiel und 

es wird gezählt. Wer die meisten Punkte sammeln konnte, gewinnt „Noch mal! Kids“. 
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Ein tierischer Würfelspaß erwartet zwei bis vier Spieler bei „Noch Mal! Kids“. Dabei müssen 

möglichst viele Felder auf dem eigenen Spielblatt angekreuzt, Punkte gesammelt und die Tiere 

des örtlichen Zoos gefüttert werden – damit diese wohl umsorgt in den Tag starten können. 

Jeder Spieler erhält zunächst ein Spielblatt, das verschiedenfarbige Tiergehege enthält. Jede 

Farbe steht für ein Tier. Reihum wird nun gewürfelt. Der aktive Spieler darf sich immer einen 

der drei Würfel aussuchen und das entsprechende Gehege  ankreuzen. Für die Mitspieler ist 

dieser Würfel gesperrt, jedoch dürfen sie sich aus den zwei verbliebenen Würfeln einen 

auswählen. Punkte sammeln Spieler, indem sie Spalten vollständig ankreuzen können. Um 

dem Sieg näher zu kommen und sich Bonuspunkte zu sichern, sollten alle Gehege einer Farbe 

angekreuzt werden. Sobald es ein Spieler schafft, zwei Tierarten komplett zu versorgen, endet 

das Spiel – alle Punkte werden gezählt und der beste Tierpfleger wird ermittelt. Im Anschluss 

heißt es dann: Noch Mal!  

Typ: Würfelspiel | Verlag: Schmidt Spiele® | Autoren: Inka und Markus Brand | Spieler: 2-4 | 

Alter: ab 5 Jahren | Zeit: ca. 15 Min. | Preis: 12,79 Euro 

 



 
 
 
Die Autoren:  

Inka und Markus Brand leben mit ihren Kindern Lukas und 

Emely in Gummersbach und sind das, was man ohne 

Einschränkung als „Spieler-Familie“ bezeichnen kann: Nicht 

nur Papa und Mama sind erfolgreiche Spieleautoren, auch 

die beiden Geschwister haben sich bereits als Spieleerfinder 

einen Namen gemacht. 2012 erhielten die Brand-Kinder mit 

dem frechen Kartenspiel „Mogel Motte“ den „Deutschen 

Kinderspiele Preis“. Zu den zahlreichen ausgezeichneten 

Spielen von Inka und Markus Brand gesellte sich 2013 „Der verzauberte Turm“ (Drei Magier) 

als „Kinderspiel des Jahres“. 

 

 

Bilderlink (Credits: Schmidt Spiele®): 

https://1drv.ms/u/s!AuOwee9u7u5xrC6dUB_AFCS88lSt?e=u3XTh5  

 

Über Schmidt Spiele® 

Der Verlag Schmidt Spiele® gehört zu den bekanntesten deutschen Spieleherstellern. Er umfasst 

die Marken Schmidt Spiele® für Puzzles, Plüsch, Kinder-, Familien- und Erwachsenenspiele, Drei 

Magier®, die für anspruchsvolle Kinderspiele steht, sowie Selecta® im Bereich Holzspielzeug. Der 

Grundstein für die Marke Schmidt Spiele® und das Traditionsunternehmen legte 1907 Joseph 

Friedrich Schmidt mit der Erfindung des Brettspiels Mensch ärgere Dich nicht®. Weitere Klassiker 

sind Kniffel® und Ligretto®. Daneben umfasst das Portfolio zahlreiche preisgekrönte Kinder-, 

Familien- und Kennerspiele. 1997 wurde Schmidt Spiele® von der Good Time Holding GmbH mit 

Unternehmenssitz in Berlin übernommen. 

Weitere Informationen: www.schmidtspiele.de 
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