PRESSEINFORMATION
Nominierung fiir ,,Mystery House*:
Die abenteuerliche Friihjahrsneuheit ist im Rennen fir den
ToyAward 2020

Berlin, Januar 2020: In wenigen Tagen prasentiert der Berliner Traditionsverlag Schmidt
Spiele® seine Frihjahrsneuheiten auf der Spielwarenmesse® Niirnberg — und schon jetzt feiert
eine Spieleneuheit erste Erfolge. Das App-unterstitzte Abenteuer ,Mystery House" ist flr den
ToyAward 2020 nominiert. Der renommierte Neuheitenpreis, der im Rahmen der
Spielwarenmesse® von einer Fachjury verliehen wird, pramiert Spiele, die dem Nachwuchs
nicht nur lange eine Freude bereiten, sondern eine echte Innovation darstellen. Die Gewinner
werden am 28. Januar 2020 bekannt gegeben.

Ein geheimnisvolles Haus, ein mysterioses Abenteuer, viele
ungel6ste Fragen und nur eine Stunde Zeit — bei der App-
unterstitzen Spieleneuheit ,,Mystery House“ von Schmidt
Spiele®geht ein Team gemeinsam auf Entdeckungstour und
versucht, den Ratseln auf die Spur zu kommen. Dabei
verwandelt sich die Spielschachtel in ein dreidimensionales
Haus, aus dem bis zu fiinf Spieler gemeinsam und in
Echtzeit zu entkommen versuchen. Hierfir erkunden sie
analog Zimmer fUr Zimmer und suchen nach Gegenstanden
und Hinweisen, um der Lésung des groRen Abenteuers auf
die Spur zu kommen. Mithilfe der App kdnnen neue Rdume
betreten und Ratsel geldst werden.

Nach dem Download der App wahlen die Spieler ein Abenteuer, das entsprechend vorbereitet
wird, indem die Ortskarten in das Haus gesteckt und die Objektkarten ausgelegt werden. Ein
Spielleiter steuert die App, die dem Spielleiter nach einigen Minuten im Spiel auch mitteilt,
sobald der n&chste Spieler diese Rolle Gbernimmt. Dann kann es losgehen. Das Haus darf
von allen Seiten aus erkundet werden — alles, was sichtbar ist, dient bereits als moglicher
wichtiger Hinweis. Die Gruppe einigt sich auf einen Raum, den sie zu Beginn naher ergriinden
mochte. Hier kommt die App ins Spiel, mit der unterschiedliche Aktionen ausgefiihrt werden
kénnen. Gegenstande, die im Raum erspaht wurden, kdnnen eingesammelt und bereits
erspielte Objekte verwendet werden, um das Ratsel zu l6sen. Denn manchmal bedarf es der
schlauen Zusammensetzung mehrerer Objekte, um eine Tur zu 6ffnen oder einen geheimen
Hinweis zu entschliisseln. Doch hier ist Vorsicht geboten, denn ziehen die Spieler falsche
Schlisse kostet dies wertvolle Zeit. So arbeiten sich die Spieler nach und nach von einem
Raum zum nachsten vor. Langsam setzen sich die einzelnen Hinweise und Botschaften wie
ein Puzzle zusammen und ergeben einen Sinn und im besten Fall eine Losung. Dann kann
das Abenteuer beendet und das Haus hoffentlich rechtzeitig verlassen werden.



Typ: 3D-Escape Abenteuer | Verlag: Schmidt Spiele® | Autor: Antonio Tinto | Spieler: 1-5 |
Alter: ab 12 Jahren | Zeit: 60 Min. | Preis: 38,49 Euro

Bilderlink (Credits: Schmidt Spiele®):
https://1drv.ms/u/s!lAuOwee9u7u5xmGjo7YQJfKnvobsj?e=gdZge6

Uber Schmidt Spiele®

Der Verlag Schmidt Spiele® gehort zu den bekanntesten deutschen Spieleherstellern. Er umfasst
die Marken Schmidt Spiele® fuir Puzzles, Pliusch, Kinder-, Familien- und Erwachsenenspiele, Drei
Magier®, die fur anspruchsvolle Kinderspiele steht, sowie Selecta® im Bereich Holzspielzeug. Der
Grundstein fur die Marke Schmidt Spiele® und das Traditionsunternehmen legte 1907 Joseph
Friedrich Schmidt mit der Erfindung des Brettspiels Mensch argere Dich nicht®. Weitere Klassiker
sind Kniffel® und Ligretto®. Daneben umfasst das Portfolio zahlreiche preisgekronte Kinder-,
Familien- und Kennerspiele. 1997 wurde Schmidt Spiele® von der Good Time Holding GmbH mit
Unternehmenssitz in Berlin ibernommen. Weitere Informationen: www.schmidtspiele.de
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