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Wiirfeln und Wetten um den Sieg — mit Schmidt Spiele®:
,»,Doppel X* und alle anderen kriegen nix!

Berlin, Herbst 2017. Wdrfeln, setzen, hoffen — ,,Doppel X“ von Schmidt Spiele® ist die
Spieleneuheit fur alle Zocker. Ein paar Wirfel in eine Spielschachtel werfen kann jeder!
Durch geschickte Wurfe auf besonders wertvollen Feldern viele Punkte zu sammeln oder die
Wirfel der Mitspieler schwungvoll aus dem Weg zu rdumen, das ist dann schon wieder
etwas schwieriger. Denn ein guter Wurf bringt einem Spieler nicht nur in der eigenen Runde
Punkte, sondern er punktet auch noch in spateren Runden, wenn die anderen Spieler die
Wiirfel nicht von den lukrativen Feldern wegkicken. Wer keine eigenen Wirfel mehr auf dem
Spielfeld hat, kann immer noch auf das Glick und Geschick der Mitspieler wetten und
dadurch Punkte sammeln, bis er wieder selber wurfeln darf. Nur der Hamische setzt gegen
den Wirfelnden und versucht so seine Punkte zu machen. Doch fuhrt diese Taktik zum
Erfolg?
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© Schmidt Spiele

,Doppel X* ist ein Wirfelspiel flr drei bis acht Personen, bei dem die Spieler Runde fir
Runde wertvolle Punktechips sammeln. Vier unterschiedliche Spielfelder, vier Wettfelder,
und bis zu neun Wiirfel sorgen hier fir Spannung bis zum letzten Augenblick. Der Spieler,
der am Zug ist, wirft seine Wiurfel auf das Spielfeld in der Schachtel und versucht dabei
seinen eigenen sowie den neutralen weillen Wurfel so punktetrachtig wie moglich zu
platzieren. Nicht mit den Wirfeln treffen mdchte der Spieler in eines der Spielfeld-Lécher, da
dies keine Punkte gibt, oder gar auf ein ,Minus-Feld“, das zum Punktabzug flhrt. Besonders
gunstig ist eine hohe Augenzahl zu haben und mit den Wirfeln auf hohe Punktefelder zu
treffen. Doch auch die anderen Mitspieler profitieren hier: Sie erhalten auch Punkte ohne
etwas tun zu mussen fur Warfel, die bereits im Spiel sind und richtig liegen. Aul3er der aktive
Spieler hat sie mit seinem taktischen Wurf vom Spielfeld gekickt... Verzwickt ist das ,X“ — ist
es auf nur einem Wirfel zu sehen, wird der aktive Spieler ,bestraft* und kriegt nix. Schafft er
aber ein Doppel X, kriegen alle anderen Spieler nix!



-
S
Schmidt

Neben dem Wirfeln wird ,Doppel X* zum Wettsalon. All diejenigen, die gerade keinen Wiirfel
im Spiel haben — sei es durch eigenes Wirfel-Ungeschick oder das gemeine Zutun der
Mitspieler — kdnnen Punkte gewinnen, wenn sie den Ausgang des nachsten Wurfs richtig
vorhersehen.

Die Spieleneuheit ,Doppel X von Schmidt Spiele® wird ab acht Jahren empfohlen und ist fir
etwa 31 Euro erhaltlich.

Typ: Wiirfelspiel | Verlag: Schmidt Spiele® | Autoren: Christian Fiore & Knut Happel | Spieler:
3-8 | Alter: ab 8 Jahren | Zeit: ca. 20 Minuten | Preis: etwa 31 Euro

Die Autoren

Christian Fiore ist Grafik-Designer und Geschaftsflhrer. Er
hat bislang zahlreiche Gesellschaftsspiele grafisch gestaltet.
Darunter sowohl eigene als auch Spiele anderer Autoren.
Seine personliche Spielleidenschaft gilt flotten Karten- und
Brettspielen mit ungewohnlicher Thematik und optisch
ansprechender Gestaltung. Knut Happel ist Staatsanwalt im
hessischen Darmstadt. Als Jurist ist er den Umgang mit
Spielregeln gewohnt. Er ist fasziniert von Spielen mit
historischem Hintergrund und ansprechender Optik, die mit
klaren und einfachen Regeln eine Vielzahl an interessanten Spielsituationen bieten.

© privat

Bilderlink (Credits: Schmidt Spiele®): https://cloud.biss-pr.de/s/[HZWB5ycNJ1nFTy8

Uber Schmidt Spiele®

Schmidt Spiele® gehért zu den bekanntesten deutschen Spieleherstellern. 1907 in Niirnberg von
Joseph Friedrich Schmidt gegriindet, wurde der Verlag 1997 von der Blatz®-Gruppe (ibernommen
und hat seitdem seinen Unternehmenssitz in Berlin. Den Erfolg des Traditionsunternehmens
begriindete das Brettspiel Mensch argere Dich nicht®. Weitere Klassiker aus dem Hause Schmidt
Spiele® sind Kniffel® und Ligretto®. Heute umfasst der erfolgreiche Spieleverlag die Marken Schmidt
Spiele® und Drei Magier® sowie den Vertrieb der Spiele des Miinchner Verlags Hans im Glick.
Weitere Informationen: www.schmidtspiele.de

Pressekontakt

bisspr

Roaya El Tahwy & Yasmina Sakri
Kronprinzendamm 20, 10711 Berlin
Tel.: +49 30 80 93 33 1-01

E-Mail: r.eltahwy@biss-pr.de | y.sakri@biss-pr.de
Internet: www.biss-pr.de


mailto:y.sakri@biss-pr.de
mailto:r.eltahwy@biss-pr.de
http://www.biss-pr.de/
http://www.schmidtspiele.de/
https://cloud.biss-pr.de/s/HZWB5ycNJ1nFTy8

	PRESSEINFORMATION

