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PRESSEINFORMATION

»Ratto Zakko* winscht Guten Appetit:
Bei Drei Magier® gilt es zackig die richtigen Speisen zu schnappen

Berlin, Frihjahr 2019. Bei dieser Speisekarte weil} der Gast nicht, was auf seinem Teller
landet. Oberkellner ,,Ratto Zakko* lasst in seinem Restaurant die Servierteller fliegen und ist
dabei nicht immer ganz aufmerksam. Denn nicht jeder Servierteller offenbart einen
Leckerbissen. Auch eine verflixte Fliege findet ihren Weg unter die Speiseglocke. Spieler ab
acht Jahren muissen bei dem neuen Reaktionsspiel von Drei Magier® aufmerksam sein,
schnell zuschnappen oder laut rufen, ehe die guten Speisen an die Mitspieler gehen.

© Drei Magier

Zwei bis acht Spieler reiRen sich bei ,Ratto Zakko® um die bunten Servierteller und
versuchen, die meisten richtigen Speise-Kartchen zu sammeln. Zu Beginn des Spiels
werden die funf farbigen Servierglocken auf die jeweils passenden Teller gestellt. Der
schwarze Ratto-Zakko-Becher wird dabei Uber eine der Servierglocken gestllpt. Neben
Kase, Fisch, Chili und einem Apfel, findet auch eine Fliege ihren Weg auf die Speisekarte.

Fir den leichten Einstieg eignet sich die Variante ,Vorspeise®. Wer hier an der Reihe ist,
deckt die oberste Karte mit einer Speise so auf, dass alle Spieler sie gleichzeitig sehen. Nun
geht es darum, blitzschnell die richtige Servierglocke zu erwischen, unter der sich die
gezeigte Speise verbirgt. Wer hier als schnellster zuschnappt, erhalt die Speise-Spielkarte
als Belohnung. Deckt ein Spieler die Karte mit der Fliege auf, muss schnell nach der
Servierglocke gegriffen werden, unter der sich die Fliege versteckt. Doch Achtung, die
verflixte Fliege hat es in sich: Enthillt ein Spieler eine Speise, auf der es sich die Fliege
gemutlich gemacht hat, darf nicht nach der Glocke geschnappt werden. Stattdessen rufen
die Spieler laut ,Fliege“. Das Gleiche gilt auch, wenn ein Spieler eine Speise offenbart, auf
dem der schwarze Ratto-Zakko-Becher sitzt. Dabei rufen die Spieler laut ,Ratte“ statt zu
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schnappen. Das Spiel endet, sobald der Kartenstapel aufgebraucht ist. Der Spieler mit den
meisten Karten gewinnt.

Fir Fortgeschrittene und Profis richtet Oberkellner Ratto Zakko auch noch eine Haupt- und
Nachspeise an. Bei den Erweiterungen wird nicht nur geschnappt und gerufen, sondern auch
geklopft, wenn die Farbe der Speise in der Originalfarbe zu sehen ist.

Typ: Reaktionsspiel | Verlag: Drei Magier® | Autor: Jacques Zeimet | Spieler: 2-8 | Alter: ab 8
Jahren | Zeit: ca. 20 Minuten | Preis: ca. 15 Euro

Der Autor

Jacques Zeimet stammt aus Luxemburg. Sein Spiel ,San Ta Si“ wurde 2005 zum ,Spiel der
Spiele gewahlt. Eines seiner bekanntesten Spiele ist wohl das Geschicklichkeitsspiel
.,Bamboleo”. Die finf rasanten Kartenspiele der Kakerlaken-Serie bei Drei Magier®, die aus
seiner Feder stammen, fanden bisher Uber zwei Millionen begeisterte Fans.

Bilderlink (Credits: Schmidt Spiele®): https://www.magentacloud.de/share/2.0gk7vI2m

Der Verlag Schmidt Spiele® gehért zu den bekanntesten deutschen Spieleherstellern. Er umfasst
die Marken Schmidt Spiele® fiir Puzzles, Pliisch, Kinder-, Familien- und Erwachsenenspiele, Drei
Magier®, die fiir anspruchsvolle Kinderspiele steht, sowie Selecta® im Bereich Holzspielzeug.
Der Grundstein fiir die Marke Schmidt Spiele® und das Traditionsunternehmen legte 1907
Joseph Friedrich Schmidt mit der Erfindung des Brettspiels Mensch argere Dich nicht®. Weitere
Klassiker sind Kniffel® und Ligretto®. Daneben umfasst das Portfolio zahlreiche preisgekrénte
Kinder-, Familien- und Kennerspiele. 1997 wurde Schmidt Spiele® von der Good Time Holding
GmbH mit Unternehmenssitz in Berlin ibernommen.

Weitere Informationen: www.schmidtspiele.de
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