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Den Letzten beiBen die Hunde:
,DOG®* von Schmidt Spiele® im praktischen Mini-Format

Berlin, Frihjahr 2019. Bei Schmidt Spiele® sind die Hunde los. Vorsicht ist geboten, denn
beim beliebten Brettspiel DOG® lassen sich die treuen Begleiter nicht mit Leckerlies
bestechen. Wer seine Spielfiguren als erstes ins Ziel beférdert, gewinnt das Spiel und ist vor
den bissigen Hunden - auch bekannt als Mitspieler - in Sicherheit.
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© Schmidt Spiele

Bei DOG® sind zwei bis vier Spieler auf der Hut vor dem Hunderudel. Den beliebten
Spielklassiker gibt es jetzt auch im praktischen Mini-Format. Am Spielprinzip hat sich nichts
geandert: Je zwei Spieler bilden ein Team und ziehen abwechselnd Karten, die nicht nur die
Figuren voranbringen, sondern auch so einige Uberraschungen bereithalten. Mit zwei
mdglichen Startkarten oder auch den Jokern, geht das Spiel schon los. Zu Beginn der Runde
haben Spieler noch die Moglichkeit, eine Karte mit dem Partner zu tauschen. Danach heif3t
es schnell vorankommen, um das Hunderudel abzuhangen. Dabei dirfen Spielsteine
Ubersprungen oder auch geschlagen werden. Es gilt: Gemeinsam ist man schneller. Sobald
ein Spieler alle eigenen Figuren ins Ziel beférdert hat, hilft er seinem Partner durch das
restliche Spiel. Das Team, dass alle Spielsteine als erstes in Sicherheit bringen kann,
gewinnt das tierische Brettspiel.

Typ: Brettspiel | Verlag: Schmidt Spiele® | Autoren: keiner | Spieler: 2-4 | Alter: ab 8 Jahren |
Zeit: 30 — 45 min | Preis: 6,99

Bilderlink (Credits: Schmidt Spiele®): https://www.magentacloud.de/share/xijtmygz,ji



Uber Schmidt Spiele®

Der Verlag Schmidt Spiele® gehért zu den bekanntesten deutschen Spieleherstellern. Er umfasst
die Marken Schmidt Spiele® fiir Puzzles, Pliisch, Kinder-, Familien- und Erwachsenenspiele, Drei
Magier®, die fiir anspruchsvolle Kinderspiele steht, sowie Selecta® im Bereich Holzspielzeug.
Der Grundstein fir die Marke Schmidt Spiele® und das Traditionsunternehmen legte 1907
Joseph Friedrich Schmidt mit der Erfindung des Brettspiels Mensch argere Dich nicht®. Weitere
Klassiker sind Kniffel® und Ligretto®. Daneben umfasst das Portfolio zahlreiche preisgekrénte
Kinder-, Familien- und Kennerspiele. 1997 wurde Schmidt Spiele® von der Good Time Holding
GmbH mit Unternehmenssitz in Berlin iibernommen.

Weitere Informationen: www.schmidtspiele.de
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