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,Die Tavernen im Tiefen Thal“ von Schmidt Spiele®:
Wer ist der erfolgreichste Wirt im Ort?

Berlin, Friihjahr 2019. Bei ,Die Tavernen im Tiefen Thal“ von Schmidt Spiele® werden die
Spieler zu Wirten ihrer eigenen Schenke. Mit strategischem Wirfelsetzen und cleverem
Kartenlegen wetteifern sie mit ihren Mitspielern um den Titel des erfolgreichsten Tavernen-
Inhabers in Tiefenthal. Hierzu gilt es besonders lukrativ zu wirtschaften: Es bedarf fleiiger
Mitarbeiter, ausreichend Getrankevorrat flr die durstigen Gaste und einer gemdtlichen
Ausstattung. Wer schafft es in seiner Taverne am meisten Goldmiinzen einzunehmen?
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Zwei bis
© Schmidt Spiele vier Spieler

schliipfen
beim neuen Waurfel-Einsetz-und-Kartendeck-Ausbau-Spiel aus der Feder von Wolfgang
Warsch in die Rolle eines Wirts. Jede Runde markiert einen Abend, an dem die Spieler
versuchen alle Wiinsche ihrer Gaste bis zur Sperrstunde zu erflillen.

Zu Beginn baut jeder Spieler seine eigene Basis-Taverne auf. Diese fullt sich durch
Kartenziehen mit verschiedenen Gasten und Mitarbeitern: Vom Stammgast bis zum Adligen,
vom Tellerwascher bis zur Kellnerin — nun kommt Leben in die Schenken. Die Kellnerin geht
zu den Gasten und diese geben ihre Bestellung auf. Die Spieler missen wirfeln und die
Wairfel clever auswahlen, um sie im Anschluss strategisch zu setzen. Sobald serviert wird,
zeigt sich welcher Wirt besonders vorausschauend nicht nur die Gastewiunsche erfullt,
sondern sich auch um Biernachschub, Personal und seine Ausstattung gekimmert hat. Nach
acht Runden steht fest, wer den gréfdten Geschaftssinn als Wirt beweist. Der Spieler mit den
meisten Siegpunkten betreibt die lukrativste Taverne in ganz Tiefenthal und geht als Sieger
aus der Partie hervor.

Die Spieleneuheit ,Die Tavernen im Tiefen Thal“ besteht aus einem Grundmodul, das um
vier Module erweitert werden kann. Jedes Modul bietet Zusatzmdglichkeiten und macht das
Spiel damit besonders abwechslungsreich.
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Typ: Wiirfel-Einsetz-und-Kartendeck-Ausbau-Spiel | Verlag: Schmidt Spiele® | Autor:
Wolfgang Warsch | Spieler: 2-4 | Alter: ab 12 Jahren | Zeit: ca. 60 Minuten | Preis: 38 Euro

Der Autor:

m e

Geboren in St. Pantaleon absolvierte der Osterreicher Wolfgang Warsch
ein Studium der Mikrobiologie und Genetik in Wien und arbeitete in der
Krebsforschung. Seit seinem Erfolgsjahr mit drei Spielen nominiert zum
Spiel des Jahres, ist der stolze Vater zweier Kinder nun hauptberuflich
Spieleautor. Aus seiner Feder stammt unter anderem ,Die Quacksalber
von Quedlinburg“ von Schmidt Spiele®, Kennerspiel des Jahres 2018.
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Bilderlink (Credits: Schmidt Spiele®): https://www.magentacloud.de/share/vx-kmkq8e3

Uber Schmidt Spiele®

Der Verlag Schmidt Spiele® gehért zu den bekanntesten deutschen Spieleherstellern. Er umfasst
die Marken Schmidt Spiele® fiir Puzzles, Pliisch, Kinder-, Familien- und Erwachsenenspiele, Drei
Magier®, die fiir anspruchsvolle Kinderspiele steht, sowie Selecta® im Bereich Holzspielzeug.
Der Grundstein fiir die Marke Schmidt Spiele® und das Traditionsunternehmen legte 1907
Joseph Friedrich Schmidt mit der Erfindung des Brettspiels Mensch argere Dich nicht®. Weitere
Klassiker sind Kniffel® und Ligretto®. Daneben umfasst das Portfolio zahlreiche preisgekrénte
Kinder-, Familien- und Kennerspiele. 1997 wurde Schmidt Spiele® von der Good Time Holding
GmbH mit Unternehmenssitz in Berlin (ibernommen.

Weitere Informationen: www.schmidtspiele.de
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