
 
 
 
PRESSEINFORMATION 

 

Kinderspiel zum Kennerspiel des Jahres 2018: 

Mit Quacks & Co. geht es zum illustren Wettreiten nach 

Quedlinburg  
 

Berlin, Frühjahr 2022. Im Jahr 2018 wurde „Die Quacksalber von Quedlinburg“ von Wolfgang 

Warsch zum Kennerspiel des Jahres 2018 gekürt. Nach beliebten Erweiterungen folgt in 

diesem Jahr nun eine Variante für Kinder. Doch statt alchemistische Tränke zu brauen 

versuchen die Kinder, für das große Wettreiten Futter zu sammeln und den Esel Quacks und 

seine tierischen Freunde damit ins Ziel zu locken. Wer ist am schnellsten und gewinnt den 

goldenen Kessel? 

Das Bag-Building-Spiel „Mit Quacks & Co. nach Quedlinburg“ ist für zwei bis vier Spieler:innen 

ab sechs Jahren gedacht, die um den Sieg wetteifern. 

 

© Schmidt Spiele 

Wie beim beliebten Kennerspiel des Jahres wird auch bei Mit Quacks & Co. nach 

Quedlinburg mit Chips gespielt, die aus einem Beutel gezogen und anschließend ausgespielt 

werden. Ziel ist es, möglichst gutes Futter für die eigene Spielfigur – Esel, Schwein, Kuh oder 

Schaf – zu kaufen und damit schnell vorwärts zu ziehen, um beim Wettreiten auf dem ersten 

Platz zu landen. Die Futterchips helfen dabei voranzuziehen und lösen oft auch noch eine 

weitere Aktion aus. Einzig bei den Traumkrautchips hängen die Tiere ihren Tagträumen nach 

statt voranzuziehen. Doch ärgern brauchen sich die Spieler:innen darüber dennoch nicht. 

Denn: Sobald dreimal ein Traumkrautchip gezogen wurden, dürfen von den bereits 

gesammelten Rubinen wieder neue Chips gekauft und in den Beutel gelegt werden – die im 

weiteren Verlauf das eigene Tier vielleicht noch schneller voranbringen. Das Spiel endet, 

sobald eine Person mit ihrer Spielfigur auf den Marktplatz von Quedlinburg zieht, sich somit 

den goldenen Kessel sichert und als Sieger:in aus der Partie hervorgeht.  



 
 
 
Für noch mehr Abwechslung und Spannung sorgen weitere Aktionstafeln, sowie eine Variante 

für Fortgeschrittene  

 

Typ: Bag-Building-Spiel | Verlag: Schmidt Spiele | Spieler: 2-4 | Alter: ab 6 Jahren | Zeit: ca. 25 

Minuten | Preis: 29,99 Euro (UVP) 

 

Bilderlink (Credits: Schmidt Spiele): https://1drv.ms/u/s!AuOwee9u7u5xyA-

NhBOCdxtd5c_5?e=STVkLa   

 

Der Autor:  

Geboren in St. Pantaleon absolvierte der Österreicher Wolfgang Warsch ein 

Studium der Mikrobiologie und Genetik in Wien und arbeitete in der 

Krebsforschung. Seit dem Jahr 2018, als drei seiner Spiele sowohl für das 

Kennerspiel wie auch Spiel des Jahres nominiert wurden, ist der stolze Vater 

zweier Kinder nun hauptberuflich Spieleautor. Aus seiner Feder stammt 

unter anderem „Die Quacksalber von Quedlinburg“ von Schmidt Spiele®, 

Kennerspiel des Jahres 2018.  

 

 

Über Schmidt Spiele® 

Der Verlag Schmidt Spiele® gehört zu den bekanntesten deutschen Spieleherstellern. Er umfasst 

die Marken Schmidt Spiele® für Puzzles, Plüsch, Kinder-, Familien- und Erwachsenenspiele, Drei 

Magier®, die für anspruchsvolle Kinderspiele steht, sowie Selecta® im Bereich Holzspielzeug. Der 

Grundstein für die Marke Schmidt Spiele® und das Traditionsunternehmen legte 1907 Josef 

Friedrich Schmidt mit der Erfindung des Brettspiels Mensch ärgere Dich nicht®. Weitere Klassiker 

sind Kniffel® und Ligretto®. Daneben umfasst das Portfolio zahlreiche preisgekrönte Kinder-, 

Familien- und Kennerspiele. 1997 wurde Schmidt Spiele® von der Good Time Holding GmbH mit 

Unternehmenssitz in Berlin übernommen. Weitere Informationen: www.schmidtspiele.de 

 

Pressekontakt 

BISS PR & Communications 

Kronprinzendamm 20, 10711 Berlin 

Tel.: +49 30 80 93 33 1- 04 

E-Mail: schmidtspiele@biss-pr.de   
Internet: www.biss-pr.de 

© Privat 

© privat 

https://1drv.ms/u/s!AuOwee9u7u5xyA-NhBOCdxtd5c_5?e=STVkLa
https://1drv.ms/u/s!AuOwee9u7u5xyA-NhBOCdxtd5c_5?e=STVkLa
http://www.schmidtspiele.de/
mailto:schmidtspiele@biss-pr.de
http://www.biss-pr.de/

