PRESSEINFORMATION

Bibi & Tina 5 — Einfach anders:
Das spannende Wettlaufspiel zum neuen Film

Berlin, Juni 2022. In aufregende Abenteuer verwickelt sind Bibi & Tina und ihre Freund:innen
auch im funften Teil der beliebten Filmserie, der in 2022 in den Kinos erscheinen soll. Doch
nicht nur die Filmheld:innen auf der Leinwand versuchen Réatsel zu I6sen und Schurken das
Handwerk zu legen. Auch in den heimischen Wohn- und Kinderzimmern werden im Zuge der
Filmpremiere die Kdpfe zusammengesteckt — in den Rollen von Bibi, Tina und Alex — um Alex'
Vater zu retten, der einem fiesen Betrug zum Opfer gefallen ist.

Das kooperative Wettlaufspiel zum neuen Film ist flr zwei bis vier Spieler:innen geeignet, die
in die Rollen ihrer Lieblingsfiguren schltpfen.

Bibi und Tina missen ihnrem Freund Alex und dessen Vater Graf Falko von Falkenstein helfen.
Denn dieser hat Uberraschend seinen Adelstitel und seinen gesamten Besitz verloren, weil er
angeblich als Baby vertauscht wurde und deshalb nicht mehr der rechtmaRige Graf ist. Hinter
der fiesen Anschuldigung steckt der Bosewicht V. Arscher, der sich als rechtmagiger Graf von
Falkenstein ausgibt. Nur ein DNA-Test kann die Wahrheit beweisen. Doch hierfiir missen die
Freund:innen sich in das Schloss Falkenstein schleichen und die Truhe mit dem Zopf von Alex'
UrgrofBmutter und den passenden Schiissel finden. Doch der Betriiger V. Arscher ist ihnen
dicht auf den Fersen.



Zwei bis vier Personen arbeiten sich im neuen Spiel zum Film ,,Bibi & Tina 5 — Einfach
anders“ zunachst mdglichst schnell in das Schloss Falkenstein vor. Gespielt wird mit den
Spielfiguren Bibi, Tina und Alex. Auch V. Arscher existiert als Figur auf dem Spielplan. Dabei
werden alle Figuren von allen Spielenden bewegt. Zu Beginn jedes Spielzugs darf eine Bibi &
Tina-Aktionskarte ausgespielt werden, die wertvolle Mdglichkeiten mit sich bringt. Im
Anschluss wird mit dem weiRen Wurfel fir Bibi, Tina und Alex und dem schwarzen Wiirfel fur
V. Arscher gewdrfelt und entsprechend vorangezogen. Ziel ist es, mit den Freund:innen die
versteckten Truhen und Schlissel zu durchforsten, um letztlich die richige Truhe mit dem Zopf
plus passenden Schlissel zu finden. Dabei sollte der Betriiger die drei auf keinen Fall
entdecken oder gar erwischen, denn dann ist das Spiel gemeinschatftlich verloren. Entwischen
die Hobby-Detektive und finden den Zopf der Urgrol3mutter, gewinnen sie das Spiel.

Typ: kooperatives Wettlaufspiel | Verlag: Schmidt Spiele | Spieler: 2-4 | Alter: ab 7 Jahren | Zeit:
ca. 15 Minuten | Preis: 24,49 Euro (UVP)

Bilderlink (Credits: Schmidt Spiele):
https://1drv.ms/u/slAuOwee9u7u5xyDS4RLXX0oSbnkuC?e=A4350z
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Uber Schmidt Spiele®

Der Verlag Schmidt Spiele® gehort zu den bekanntesten deutschen Spieleherstellern. Er umfasst
die Marken Schmidt Spiele® fiir Puzzles, Pliisch, Kinder-, Familien- und Erwachsenenspiele, Drei
Magier®, die fiir anspruchsvolle Kinderspiele steht, sowie Selecta® im Bereich Holzspielzeug. Der
Grundstein fiir die Marke Schmidt Spiele® und das Traditionsunternehmen legte 1907 Josef
Friedrich Schmidt mit der Erfindung des Brettspiels Mensch &rgere Dich nicht®. Weitere Klassiker
sind Kniffel® und Ligretto®. Daneben umfasst das Portfolio zahlreiche preisgekronte Kinder-,
Familien- und Kennerspiele. 1997 wurde Schmidt Spiele® von der Good Time Holding GmbH mit
Unternehmenssitz in Berlin Gbernommen. Weitere Informationen: www.schmidtspiele.de

Janet Kneisel wohnt mit ihrer Familie in ihrer Wahlheimat Schweiz.
2015 wurde ihr erstes Spiel verdffentlicht — bei Schmidt Spiele. Viele
weitere Spiele folgten, sodass Janet Kneisel inzwischen schon 19
Spiele veroéffentlicht hat und damit ihren Traum zum Beruf machen
konnte.
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