
   
 
 
PRESSEINFORMATION/SPIELENEUHEIT 

 

Schnell, schneller… „Fast Blast™“ 

Die blitzschnelle Kartenspielneuheit von Schmidt Spiele® 

 

Berlin, Herbst 2024. Willkommen beim hektischen Schneckenrennen! Mit dem neuen, 

turbulenten Kartenspaß von Schmidt Spiele® werden altbekannte Spielregeln auf Hochtouren 

gebracht. Um die eigenen Karten so schnell wie möglich abzulegen, sind wache Augen, flinke 

Finger und eine Portion Glück gefragt. Aber Achtung: Trifft man unvorbereitet auf eine kecke 

Schnecke, kann der Siegeszug blitzschnell ausgebremst werden. 

 
„Fast Blast™“ ist einfach erklärt und schnell gespielt. Am Anfang erhalten alle der zwei bis 

sechs Spielenden jeweils zwanzig Startkarten, von denen vier als persönliche Auslage offen 

vor ihnen ausgelegt werden. Im Verlauf des Spiels gilt es, die Karten nach und nach auf dem 

Ablagestapel loszuwerden – wobei entweder die Farbe oder die Zahl mit der obersten Karte 

des Stapels übereinstimmen müssen. Doch das ist gar nicht so leicht, denn alle Personen 

versuchen gleichzeitig, das eigene Deck vor den anderen abzuwerfen. Und dann sind da noch 

die schwarzen Kecke-Schnecken-Karten: Landen sie in der Mitte, kommt es zum „Fast Blast“ 

und die Person, auf den die Nummer der Schnecke zutrifft, sollte eine passende Karte zu Hand 

haben – sonst wird sie „geschneckt“ und muss Karten nachziehen. Wer den eigenen 

Nachziehstapel zuerst loswird, gewinnt das Spiel. 

Die einsteigerfreundliche Kartenspielneuheit kann in mehreren Varianten für unterschiedliche 

Spielstärken gespielt werden. 

 

Typ: Kartenspiel | Marke: Schmidt Spiele® | Anzahl Spielende: 2-6 | Alter: ab 7 Jahren | Zeit: ca. 15 

Minuten | Preis: 12,79 Euro (UVP) 



   
 
 
 

Die Autorin: Peggy Brown 

Die US-amerikanische Autorin Peggy Brown hat hunderte von Spielen 

entwickelt, die sich auf der ganzen Welt bei Millionen Menschen großer 

Beliebtheit erfreuen. Das Erfinden neuer Spiele macht ihr ebenso viel 

Spaß, wie das Spielen selbst. Brown lebt in Milwaukee, Wisconsin in der 

Nähe des Michigansees. 

 

 

 

 

Bilderlink (© Schmidt Spiele): Fast Blast™ 
 

Über Schmidt Spiele 

Der Verlag Schmidt Spiele gehört zu den bekanntesten deutschen Spieleherstellern. Er umfasst die 

Marken Schmidt Spiele® für Puzzles, Plüsch, Kinder-, Familien- und Erwachsenenspiele, Drei Magier®, 

die für anspruchsvolle Kinderspiele steht, sowie Selecta® im Bereich Holzspielzeug. Der Grundstein für 

die Marke Schmidt Spiele® und das Traditionsunternehmen legte 1907 Josef Friedrich Schmidt mit der 

Erfindung des Brettspiels Mensch ärgere Dich nicht®. Weitere Klassiker sind Kniffel® und Ligretto®. 

Daneben umfasst das Portfolio zahlreiche preisgekrönte Kinder-, Familien- und Kennerspiele. 1997 

wurde Schmidt Spiele® von der Good Time Holding GmbH mit Unternehmenssitz in Berlin übernommen.  

Weitere Informationen: www.schmidtspiele.de 
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